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Wprowadzenie

gry komputerowe, jako$¢, Internet

W artykule omoéwiono aktualnag problematyke zwiazang z grami komputerowymi
omawianymi i reklamowanymi w Internecie. Zwrdcono uwage zwlaszcza na jakos$¢
stron WWW zawierajacych informacje o grach i dokonano ich analizy wedtug sze-
$ciu gtownych kryteriow, takich jak: szybko$¢ dziatania i czas tadowania, nawigacja,
dostepnosé, tres¢ szata graficzna, dodatki. Analize dwunastu stron najcze¢$ciej od-
wiedzanych przez polskich internautow przeprowadzono przy wykorzystaniu metody
AHP i opracowano ranking najlepszych jako$ciowo stron.

W Internecie mozna znalez¢ wiele stron zawierajacych informacje o grach komputerowych,

co jest spowodowane szybkim rozwojem technologii komputerowych i wzrostem zainteresowa-

nia grami wsrdd internautéw. Ze wzgledu na szeroki asortyment takich stron w artykule zanali-
zowano jedynie niektdre witryny. Wybrano tylko polskie strony internetowe i dobrano je tak, aby
mozna byto je pordwnaé, odnoszac si¢ do wybranych kategorii. Jakakolwiek analiza jakosci jest

Uniwergytet Szczecinski

121



Agnieszka Szewczyk

bardzo problemowa z uwagi na réznorodnos¢ przyjetych kategorii analizy. Dlatego przy analizie
oparto si¢ na charakterystycznych kategoriach, ogdlnie przyjetych w tego typu porownaniach.
Stosujac skalg ocen oraz kategori¢ oceny dla wybranych stron, zbudowano wstepny ranking
wybranych stron oraz podstawe do dalszych badan metoda AHP, ktora bardziej szczegdlowo
okresla ich jako$¢. Jest to metoda wspomagania wyboru wariantow decyzyjnych. Analiza prze-
prowadzona etapowo pomogta stworzy¢ finalny ranking wybranych stron internetowych.

Gry komputerowe kiedy$ i dzi$

Gry komputerowe sa w dzisiejszych czasach nieodtacznym elementem kultury i naszej
codziennosci. Historia gier komputerowych sigga 1947 roku, kiedy to Estle Ray Manna oraz
Thomas T. Goldsmith Jr. stworzyli pierwsza gr¢ komputerowa. Byla ona bardzo prymitywna,
jednakze w tamtych czasach na nic innego nie mozna byto liczyé. W 1953 roku powstala wersja
graficzna gry w koétko i krzyzyk, jednak wiele 0osob uwaza, ze poczatek gier komputerowych
powinien by¢ liczony od momentu powstania gry Tennis for Two w roku 1958, wymyslonej przez
Amerykanina Williama Higinbothama. Gra byla wyswietlana na oscyloskopie.

W latach 1970-1980 wzrosta popularnos¢ domowych komputeréw, mozna si¢ bylo wiec
spodziewac przetomu na rynku gier komputerowych. Wszystko zaczgto si¢ rozwija¢ w znacznie
szybszym tempie. Zaczgto patrze¢ na rozmaito$¢ rozgrywki oraz tworzy¢ gry pod katem uzyt-
kownikow (Kadziela, 2007). Dokonano podzialu na gatunki gier (logiczne, przygodowe, gry
akcjiiinne). W latach 80. XX wieku krolowatly gry typu Arcade. Pierwsza trojwymiarowa gra na
domowe komputery byta gra 3D Monster Maze wydana w 1981 roku. Wraz z pojawieniem si¢ na
rynku stynnego Commodore 64 przybylo wiele pozycji gier komputerowych. Marcin Borkowski
w 1986 roku stworzyt gre tekstowo-przygodowa na komputer ZX Spectrum zatytutowang Pusz-
ka Pandory — pierwsza gre komputerowg z prawdziwego zdarzenia stworzong i wydang w Polsce.
Byla to zwyczajna tekstowa aplikacja, jednakze w tamtych czasach stala si¢ prawdziwym hitem.

Wspotczesny rynek gier wideo jest bardzo rozbudowany i rozwija si¢ nadal. Kazdy gracz
bez problemu znajdzie gre¢ dla siebie. Dzisiejsze gry komputerowe znacznie r6znig si¢ od tych
sprzed lat (Historia gier komputerowych, 2004).

Strony WWW zawierajace informacje komputerowe pojawity si¢ w latach 90. XX wieku.
Wezesniej tematyka gier komputerowych zajmowaty si¢ jedynie gazety tematyczne. Powodem
tego byla trudno$¢ z ogdlnym dostepem do Internetu. Szybki rozwoj technologii komputerowej
i wzrost zainteresowania grami wsrod internautow przyczynit si¢ do wielkiego rozwoju tej kate-
gorii przemystu, ktory trwa do dzi$ (Hofmokl, 2008).

Poczatkowo takie strony ograniczaty si¢ do logo gry, kilku obrazkéw z gry i jej krotkiego
opisu. Szata graficzna byla na bardzo niskim poziomie. Dzi$§ technika ma znacznie wigcej do
zaoferowania, uwidacznia si¢ wigc petna paleta barw na stronie, mndstwo obrazéw przechwy-
conych z danej gry, a nawet filmy prezentujace jej walory graficzne oraz rozgrywke. Mozna
dowiedzie¢ sig, kto stworzyt dang gre, jak powstawata i odwiedzi¢ strony jej tworcoéw. Strony sa
przepetnione bannerami promujgcymi gry komputerowe, sklepami internetowymi oraz forami
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tematycznymi. Jest to spowodowane tym, ze codziennie sg odwiedzane przez wielu internautéw
(Lesniewska, 2000).

Witryny z grami komputerowymi naleza do kategorii bezptatnych stron informacyjnych
i maja charakter dawnych vortali — czyli stron dostarczajacych bardzo rozlegtych informacji,
ale tylko z jednej dziedziny. Na stronach dotyczacych gier znajduja si¢ solucje (opis przejscia),
wywiady z tworcami, informacje o dodatkach do gry, o tym, kiedy pojawi si¢ cze¢$¢ nast¢pna itp.
Wiele stron zawiera recenzje nowo wypuszczanych na rynek gier. Jedne maja opis oraz oceng po-
przedzong obszerng pisemng charakterystyka danej gry, inne natomiast pokazuja plusy i minusy
gry za pomocg filmu przygotowanego na potrzeby recenzji. Na koniec, w obu przypadkach, jest
wystawiana ocena gry. Dzigki temu systemowi gracz moze, zanim wyda pieniagdze na ,,wirtualng
zabawg”, doktadnie przesledzi¢, czy podoba mu si¢ dana gra.

Wybrane strony specjalizuja si¢ w danej tematyce gier wideo. Pozwalaja gtéwnie na ogla-
danie trailerow gier jeszcze niewypuszczonych na rynek, czytanie ciekawych artykuléow na ich
temat, a takze recenzji tych juz dostepnych.

W zalezno$ci od charakteru strony uzytkownicy rejestrujac si¢ (cho¢ to niekonieczne), moga
catkowicie za darmo dodawa¢ swoje filmy, tworzy¢ blogi, uczestniczy¢ w forach, komentowaé
artykuly oraz pisa¢ wlasne opinie na wybrany temat. Strony zawierajg informacje o grach wideo
dostepnych na wszystkie platformy, takie jak m.in. Xbox 360, Playstation 3, PC (Urban, 2007).

Przyjete kryteria oceny jakogci stron internetowych dotyczacych gier komputerowych

Bardzo waznym aspektem stron internetowych jest ich jako$¢. Do niedawna, kiedy méwito
si¢ o Internecie i jego mozliwo$ciach zwiagzanych z przesytaniem i udostepnianiem wiadomosci,
bardzo czgsto zwracano uwagg na szybkos¢ przeptywu dokumentow, ilo$¢ przestanych danych,
roznorodno$é formatow, mozliwosci grafiki, narzedzia wyszukiwawcze, natomiast mniej byto
refleksji na temat jakosci danych, jakie sie¢ ma do zaoferowania. Teraz, po kilku latach, dostrze-
gajac problem zwigzany z nadmiarem danych, czesciej analizuje si¢ ich jakos¢ (Ciolek, Goltz,
1996).

Analizujac jako$¢ stron internetowych, nalezy wybraé kategorie okreslajace dang strone,
a mianowicie: jakosciowe (jako$¢ informacji), ilosciowe (np. ilo$¢ informaciji), fizyczne (np.
wielko$¢ pliku Zzrédtowego, ilos¢ informacji), dotyczace zmystéw (np. rodzaj muzyki w tle, szata
graficzna), behawioralne (np. wiarygodno$¢, brak wulgaryzmow w tekscie), czasowe (np. aktu-
alizacja), ergonomiczne (np. bezpieczenstwo osobistych danych) i funkcjonalne (np. szybkosé
fadowania strony, tatwos¢ nawigacji, oferowane ustugi), ktore spetniaja wymagania jej uzyt-
kownikow i tworcodw oraz standardéw internetowych przyjetych zwyczajowo (np. netykiety) lub
obowiazkowo (np. budowy adresu IP i URL). Pozwoli to na doktadne zbadanie oraz poréwnanie
stron o podobnej tematyce 1 okreslenie, ktora z tych stron jest jakosciowo najlepsza.

Na podstawie przyktadowych kryteriow oceniania serwisow WWW wedtug tzw. audytu
stron internetowych, wybrano nast¢pujace kategorie (Urban, 2007):
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a) szybkos¢ dzialania i czas ladowania:
— strony startowej (gtéwnej),
— logo strony,
— podstron z ofertami;
b) nawigacja:
— ilos¢ kliknig¢ do podstawowych podstron (cennik, kontakt),
— mapa strony,
— menu na stronie gldwnej i podstronach,
— wyszukiwarka na stronie;
¢) dodatki:
— ksiegi gosci,
— formularze kontaktu, pomocy,
— fora dyskusyjne,
— chat,
— interaktywne gry grupowe,
— poradniki,
— sklepy internetowe;
d) dostepnos¢:
— dziatanie pod r6znymi przegladarkami,
— wielkos¢ czcionki, kolorystyka, taczenie koloréw, kontrast migdzy ttem a tekstem,
— ograniczenie ilo$ci danych na jedna podstrone,
— spojnos¢ danych — jedna podstrona, jeden temat,
— dostosowanie do réznych rozdzielczosci,
— wersje jezykowe strony;
e) tresé:
— aktualnos$¢ tresci: daty ostatnich aktualizacji, nowosci,
— opinie i recenzje innych klientow,
— bogactwo informacji zawartych w danym artykule,
— dziat FAQ (ang. Frequently Asked Questions, czyli najczesciej zadawane pytania),

archiwum informacji,

— wartosci tresci artykutéw zawartych na stronie;
f) szata graficzna:

— spojnos¢ wszystkich podstron,

— liczba elementéw animowanych,

— logo firmy,

— unikalnosc¢.

Jakos$¢ odnosi sig, jak wida¢, do wielu podkategorii i nie jest zwiazana tylko i wylacz-
nie z pierwszym wrazeniem, czyli tzw. wrazeniem wizualnym. Grafika ma jedynie pomagac
w przekazywaniu tresci, a nie by¢ gtowna trescia (oczywiscie sa wyjatki). Ztozonos¢ tych pod-
kategorii pomaga wybraé strone najbardziej wartoSciowa nie tylko pod wzgledem wygladu.
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Analiza jakosci stron internetowych dotyczacych gier komputerowych

Z dostepnej na polskim rynku oferty witryn dotyczacych gier komputerowych wybrano
dwanascie najczgséciej odwiedzanych i rozpoznawanych przez internautow (http:/stat24.com/pl/
ranking.html). Przed przystgpieniem do analizy jako$ci metodg AHP nalezy nadac $rednig oce-
n¢ dla kazdej ze stron, positkujac si¢ przyjetymi kategoriami oceny. Kategorie te zostaly podda-
ne ocenie przydatnos$ci 1 uporzadkowane od najistotniejszych do najmniej istotnych.

Najwyzsza oceng w kazdej kategorii jest ocena 6, ktora oznacza perfekcyjne wykorzystanie
danego atrybutu kategorii strony. Ocena 5 oznacza bardzo dobre, jednak niepelne wykorzystanie
atrybutu. Ocena 4 jest oceng dobra, ale oznacza, ze jeszcze duzo mozna by zrobi¢ w kwestii po-
prawy atrybutu. Ocena 3 oznacza, ze dany atrybut strony jest na granicy dobrego, jak i ztego po-
lozenia, jednak jest wart tego, aby zwréci¢ na niego uwagg. Ocena 2 oznacza niemalze catkowity
brak zainteresowania danym atrybutem tworcow strony. Ocena 1 przyznana jest, kiedy danego
atrybutu brak oraz kiedy nie ma z niego pozytku, gdyz wstawiony jest ,,na site”.

Przyjeto nastepujace kategorie ocen atrybutow strony:

1. Szybko$¢ dzialania i czas ladowania. Wykorzystano tu darmowy program WebScale,
dostepny na stronie www.webscale.com/. Bada on takie czynniki, jak: czas, ping, szyb-
kos$¢ i ustawienia serwera, dodatki potrzebujace osobnej inicjalizacji. Ocen¢ najwyzsza
otrzymuje tu strona, ktora najlepiej wypada w tej kategorii, pozostale strony sa ocenione
w systemie ocen 1-5.

2. Nawigacja. Decyduje tu ilo$¢ kliknie¢ potrzebnych do podstawowych podstron, mapa
strony, menu na stronie glownej i podstronach, wyszukiwarka na stronie. Ocen¢ naj-
wyzszg otrzymuje strona, ktdra najlepiej wypada w tej kategorii, pozostate strony sg
ocenione w systemie ocen 1-5.

3. Dostepnos¢. Aby oceni¢ t¢ kategori¢, nalezy sprawdzi¢ dzialanie danych stron w r6z-
nych przegladarkach, a takze to, czy prawidlowa jest w nich wielko$¢ czcionki, kolo-
rystyka, taczenie kolorow, kontrast migdzy ttem a tekstem, ograniczenie ilo$ci danych
na jednag podstrong, spojnos¢ danych — jedna podstrona jeden temat i dostosowanie do
r6znych rozdzielczo$ci. Ocenie podlega rowniez sprawdzenie dostepnosci wersji jezyko-
wych strony. Oceng najwyzsza otrzymuje strona, ktora najlepiej wypada w tej kategorii,
pozostate strony sa ocenione w systemie ocen 1-5.

4. Tresé. Atrybutami tresci jest aktualnos¢ danych informacji — wazne sg daty ostatnich
aktualizacji, archiwum informacji oraz wartos$ci tre§ci artykutdéw, zawartych na stronie,
tzn. czy tresci zawarte na stronie niosg ze sobg istotne wartos$ci, ktorych internauta ocze-
kuje (analiza iloci czasu spedzonego na czytaniu danego artykutu i liczby wej$¢ na dany
artykul). Ocene najwyzsza otrzymuje strona, ktora najlepiej wypada w tej kategorii, po-
zostate strony sa ocenione w systemie ocen 1-5.

5. Szata graficzna. Szate graficzng definiuje spojnos¢ wszystkich podstron, liczba elemen-
tow animowanych, rysunki, logo firmy, zdjecia przypisane do danego artykutu, unikal-
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nos¢. Oceng najwyzsza otrzymuje strona, ktora najlepiej wypada w tej kategorii, pozo-

stale strony sg ocenione w systemie ocen 1-5 (Urban, 2007).

6. Dodatki. Atrybutami tej kategorii jest wystepowanie takich dodatkow, jak: ksiggi gosci,

formularze kontaktu, pomocy, fora dyskusyjne, chat, interaktywne gry grupowe, kart-

ki z zyczeniami, program partnerski, liczniki odwiedzin, personalizacja uzytkownika,

bezplatne kursy, poradniki. Ocen¢ najwyzszg otrzymuje strona, ktora najlepiej wypada

w tej kategorii, pozostale strony sa ocenione w systemie ocen 1-5. Im wigcej dodatkoéw

znajduje si¢ na stronie, tym wyzsza jest ocena.

Na podstawie powyzszych sze$ciu kryteriow zbudowano tabel¢ z ocenami dla poszczegdl-

nej strony (tabela 1).

Tahela 1. Ocena poszczegélnych kryteriow dla danej strony

Szybkosé¢
Strony/kryteria oceny dzil:i?:a Nawigacja Dodatki Dostegpnosé Tresé gri?i?:tzana

tadowania
www.cdaction.pl 6 4 3 5 4 4
www.gamecorner.pl 5 5 4 5 5 5
www.gameshock.pl 3 3 4 4 3 3
www.gamevolt.pl 3 4 2 4 3 2
www.gamezilla.pl 5 4 4 3 4 4
www.gejm.net 5 5 5 5 3 6
www.gieromaniak.pl 4 3 5 3 4 4
www.og.net.pl 4 4 2 3 3 3
www.polygamia.pl 5 4 5 5 6 4
www.swiatgry.pl 4 5 6 2 2 5
www.trailery-gier.info 4 6 2 4 5 5
www.valhalla.pl 5 3 5 6 3 3

Zrodto: opracowanie wiasne.

Nastepnie obliczono Srednia ocen¢ dla kazdej strony (tabela 2). Na podstawie przeprowa-

dzonych obliczen dotyczacych oceny jakosci wybranych stron, stworzono srednig oceng dla kaz-

dej ze stron (tabela 2).

Tabela 2. Srednia ocen wybranych stron internetowych

Strony

Srednia ocen stron

www.cdaction.pl
www.gamecorner.pl
www.gameshock.pl
www.gamevolt.pl
www.gamezilla.pl
www.gejm.net

www.gieromaniak.pl

4,33
4,83
3,33
3,00
4,00
4,83
3,83
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Strony Srednia ocen stron
www.og.net.pl 3,17
www.polygamia.pl 4,83
www.swiatgry.pl 4,00
www.trailery-gier.info 4,33
www.valhalla.pl 4,17

Zrédto: opracowanie wlasne.

Kolejnym krokiem byto wyznaczenie najistotniejszych kryteriow dla wybranych stron (ta-
bela 3).

Tabiela 3. Wyznaczenie najistotniejszych kryteriow dla wybranych stron

Szybkos¢
Strony/kryteria oceny dzllaiama Nawigacja  Dodatki Dost'q,p : Tresc Sz.a ta Suma
iczas no$¢ graficzna
tadowania
www.cdaction.pl 0,6 0,8 0,3 0,5 1,2 0,8 42
www.gamecorner.pl 0,5 1 0,4 0,5 1,5 1 4,9
www.gameshock.pl 0,3 0,6 0,4 0,4 0,9 0,6 9,1
www.gamevolt.pl 0,3 0,8 0,2 0,4 0,9 0,4 3
www.gamezilla.pl 0,5 0,8 0,4 0,3 1,2 0,8 4
www.gejm.net 0,5 1 0,5 0,5 0,9 1,2 7
www.gieromaniak.pl 0,4 0,6 0,5 0,3 1,2 0,8 3,8
www.og.net.pl 0,4 0,8 0,2 0,3 0,9 0,6 3,2
www.polygamia.pl 0,5 0,8 0,5 0,5 1,8 0,8 7
www.swiatgry.pl 0,4 1 0,6 0,2 0,6 1 3,8
www.trailery-gier.info 0,4 1,2 0,2 0,4 1,5 1 4,7
www.valhalla.pl 0,5 0,6 0,5 0,6 0,9 0,6 8,5
Suma 53 10 4,7 4,9 13,5 9,6
Wagi waznosci kryteriow 0,1 0,2 0.1 0,1 0,3 0,2 1

Zrodto: opracowanie wlasne.

Najistotniejsze kryteria oceny jakosci stron to kolejno: tres¢, nawigacja, szata graficzna,
szybko$¢ dzialania i czas tadowania, dostepnos¢, dodatki.

Zgodnie z zasadami przyjetej metody AHP (Saaty, 1996) dokonano nast¢pnie porownania
par kryteriéw (tabela 4).
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Tabela 4. Porownanie kryteriow parami

2 g
g _ 2 9 5 .= 3
9 2 < 2 g - g s s 5
Kryteria § @ 3 5 e E g gn § &
= 3 =3 2 583 " ) B
[+~ ~
Z. A 8 © s & =
N N
o wn
Tres$c 1,00 2,00 9,00 8,00 6,00 3,00 29,00 0,36
Nawigacja 0,50 1,00 8,00 7,00 5,00 2,00 23,50 0,29
Dodatki 0,11 0,13 1,00 2,00 0,33 0,20 3,77 0,05
Dostepnosc 0,13 0,14 0,50 1,00 0,50 0,20 2,47 0,03
Szybkos¢ dzialania iczas 1 0,20 3,00 2,00 1,00 0,33 6,70 0,08
tadowania
Szata graficzna 0,33 0,50 5,00 5,00 3,00 1,00 14,83 0,18
80,27 1,00
Zrédlo: opracowanie whasne.
Wyznaczono rowniez wektor priorytetow (tabela 5).
Tahela 5. Wyznaczenie wektora priorytetow
A*W LAMBDA LAMBDA MAX
Tresc 2,551622 6,29
Nawigacja 1,754569 6,302582
Dodatki 0,249522 5,996112
oGl 6,191676439
Dostepnosé 0,215948 6,110192
Szybko$¢ dziatania i czas tadowania 0,446308 6,21585
Szata graficzna 1,041637 6,238915

Zrbdto: opracowanie wilasne.

Za pomocy tabeli wspotczynnikow losowych zgodnosci obliczono wskaznik zgodnosci:
C10,038335 <0,1
CR0,030916 <0,1
Wskaznik wynidst 0,038335 dla CI oraz 0,030916 dla CR, tak wigc mniej od wartosci wy-
noszacej 0,1. Oznacza to, ze przypisane oceny sg zgodne z zalozeniami poprawnej analizy.
Nastgpnie oceniono zestawy parami dla wszystkich kryteriow (Saaty, 1994) (tabele 6—11)
1 dokonano agregacji ocen czastkowych (tabela 12).
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Tabela 6. Ocena zestawow parami dla wszystkich kryteriow (szybko$¢ dziatania i czas tadowania)

Szybko$¢ dziatania i czas tadowania

- = _ 2
2 5 £ £ § £ § © E 3 @ 7 2 -
Nazwa strony 5 é £ £ % ) g ] E § E E g g
: 85 % 2 2 : % :z & : % : & °
5 & E = : =z = & : : 2
5 B & g B z
www.cdaction.pl 1,00 2,00 6,00 6,00 2,00 2,00 400 4,00 2,00 4,00 400 2,00 3900 0,195
www.gamecorner.pl 0,50 1,00 4,00 4,00 1,00 1,00 200 2,00 1,00 2,00 2,00 1,00 21,50 0,107
www.gameshock.pl 0,17 025 1,00 1,00 025 025 0,550 050 025 0,50 0550 025 542 0,027
www.gamevolt.pl 0,17 0,25 1,00 1,00 0,25 0,25 0,50 0,50 0,25 0,50 0,50 0,25 5,42 0,027
www.gamezilla.pl 0,50 1,00 4,00 4,00 1,00 1,00 2,00 2,00 1,00 2,00 2,00 1,00 21,50 0,107
www.gejm.net 0,50 1,00 4,00 4,00 1,00 1,00 2,00 2,00 1,00 2,00 2,00 1,00 21,50 0,107
www.gieromaniak.pl 0,25 0550 2,00 2,00 0,550 0,50 1,00 1,00 050 1,00 1,00 0,550 10,75 0,054
www.og.net.pl 0,25 0,50 2,00 2,00 0,50 0,50 1,00 1,00 0,50 1,00 1,00 0,50 10,75 0,054
www.polygamia.pl 0,50 1,00 4,00 4,00 1,00 1,00 2,00 2,00 1,00 2,00 2,00 1,00 21,50 0,107
www.swiatgry.pl 0,25 0,50 2,00 2,00 0,50 0,50 1,00 1,00 0550 1,00 1,00 0,50 10,75 0,054
www.trailery-gier.info 0,25 0550 2,00 2,00 0,550 0,50 1,00 100 050 1,00 1,00 0,550 10,75 0,054
www.valhalla.pl 0,50 1,00 4,00 4,00 1,00 1,00 2,00 2,00 1,00 2,00 2,00 1,00 21,50 0,107
200,33 1
Zrédto: opracowanie whasne.
Tabela 7. Ocena zestawow parami dla wszystkich kryteriow (nawigacja)
Nawigacja
- - - B 2
Nazwa strony 3 % :‘é gﬂ gﬂ Ep c § _g 5 3 g %D
> o q - i - S «
ES- & g E z
5
www.cdaction.pl 1,00 0,50 2,00 1,00 1,00 0,50 2,00 1,00 1,00 0,50 025 2,00 12,75 0,062
www.gamecorner.pl 2,00 1,00 4,00 2,00 2,00 1,00 4,00 2,00 2,00 1,00 050 400 2550 0,124
www.gameshock.pl 0,50 0,25 1,00 0,50 0,50 0,25 1,00 0550 0550 025 0,17 1,00 6,42 0,031
www.gamevolt.pl 1,00 1,00 2,00 1,00 1,00 0,50 2,00 1,00 1,00 0550 025 2,00 13,25 0,065
www.gamezilla.pl 1,00 0,50 2,00 1,00 1,00 0,50 2,00 1,00 1,00 0,550 025 2,00 12,75 0,062
www.gejm.net 2,00 1,00 4,00 2,00 2,00 1,00 4,00 2,00 2,00 1,00 050 400 2550 0,124
www.gieromaniak.pl 0,50 0,25 1,00 0,50 0,50 0,25 1,00 0,50 0550 025 0,17 1,00 6,42 0,031
www.og.net.pl 1,00 0,50 2,00 1,00 1,00 0,50 2,00 1,00 1,00 0,550 025 2,00 12,75 0,062
www.polygamia.pl 1,00 0,50 2,00 1,00 1,00 0,50 2,00 1,00 1,00 0,550 025 2,00 12,75 0,062
www.swiatgry.pl 2,00 1,00 4,00 2,00 2,00 1,00 4,00 2,00 2,00 1,00 0,50 4,00 2550 0,124
www.trailery-gier.info 4,00 2,00 6,00 4,00 4,00 2,00 600 400 400 2,00 1,00 600 4500 0,22
www.valhalla.pl 0,50 025 1,00 050 0,550 025 1,00 0,50 0550 025 0,17 1,00 6,42 0,031
205,00 1

Zrddto: opracowanie wlasne.
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Tabela 8. Ocena zestawow parami dla wszystkich kryteriow (dodatki)

Dodatki
=]
T 5 £ F % 3 £ = 5 ' ;o=
g £ g B = s g < g 2 2 < =
2 3 < > IS = 5 & s & ® 3 <
S 3 2 5 15} =4 £ = & = . = =
Nazwa strony £ g 2 £ g % 2 ¥ = 3 5 3 ] g
> 5 5 2 5 : B : 2 2z 3 Z Z g
8 D S - w
E £ = B E S
z
www.cdaction.pl 1,00 0,50 0,50 2,00 0,50 0,25 0,25 2,00 025 0,17 2,00 025 9,67 0,037
www.gamecorner.pl 2,00 1,00 1,00 4,00 1,00 0,50 0,50 4,00 0,50 0,25 4,00 0,50 19,25 0,073
www.gameshock.pl 2,00 1,00 1,00 4,00 1,00 0,50 0,50 4,00 0,50 0,25 4,00 0,50 19,25 0,073
www.gamevolt.pl 0,50 0,25 0,25 1,00 025 0,17 0,17 1,00 0,17 0,13 1,00 0,17 5,04 0,019
www.gamezilla.pl 2,00 1,00 1,00 4,00 1,00 0,50 0,50 4,00 0,50 0,25 4,00 0,50 19,25 0,073
Www.gejm.net 4,00 2,00 2,00 6,00 2,00 1,00 1,00 6,00 1,00 0,50 6,00 1,00 32,50 0,123
www.gieromaniak.pl 4,00 2,00 2,00 6,00 2,00 1,00 1,00 6,00 1,00 0,50 6,00 1,00 32,50 0,123
www.og.net.pl 0,50 0,25 0,25 1,00 025 0,17 017 1,00 0,17 0,13 1,00 0,17 5,04 0,019
www.polygamia.pl 4,00 2,00 2,00 6,00 2,00 1,00 1,00 6,00 1,00 0,50 6,00 0,50 32,00 0,121
www.swiatgry.pl 6,00 4,00 4,00 8,00 4,00 2,00 2,00 800 2,00 1,00 8,00 2,00 51,00 0,193
www.trailery-gier.info 0,50 0,25 0,25 1,00 0,25 0,17 0,17 100 0,17 0,13 1,00 0,17 5,04 0,019
www.valhalla.pl 4,00 2,00 2,00 6,00 2,00 1,00 1,00 6,00 2,00 0,50 6,00 1,00 33,50 0,127
264,04 1
Zrédto: opracowanie whasne.
Tahela 9. Ocena zestawow parami dla wszystkich kryteriow (dostepno$c)
Dostepnosé
—_— =]
= T B 2 = = 7 o= & -
: %8 %4 £ £ 3t = £ £ 5 %
g 5 £ g § £ § © E B 9w o5 X
5 S 2 [ 2 k=5 = = S s > = a )
Nazwa strony S g = g g - ¥ = F 5 5 s s
S 0§ 5 2 % : 2 : 2 % 3 3 § g
; ! S : &b g s Z
: B 0z ¢ Z = 7 =
z
www.cdaction.pl 1,00 1,00 2,00 2,00 4,00 1,00 4,00 4,00 1,00 6,00 2,00 0,50 28,50 0,12
www.gamecorner.pl 1,00 1,00 2,00 2,00 4,00 1,00 4,00 4,00 1,00 6,00 2,00 0,50 28,50 0,12
www.gameshock.pl 0,50 0,50 1,00 1,00 2,00 0,50 2,00 2,00 0,50 4,00 1,00 0,25 15,25 0,064
www.gamevolt.pl 0,50 0,50 1,00 1,00 2,00 0,50 2,00 2,00 0,50 4,00 1,00 0,25 15,25 0,064
www.gamezilla.pl 0,25 0,25 0,50 0,50 1,00 0,25 1,00 1,00 0,25 2,00 0,50 0,17 7,67 0,032
www.gejm.net 1,00 1,00 2,00 2,00 4,00 1,00 4,00 4,00 1,00 6,00 2,00 0,50 28,50 0,12
www.gieromaniak.pl 0,25 0,25 0,50 0,50 1,00 0,25 1,00 1,00 0,25 2,00 0,50 0,17 7,67 0,032
www.og.net.pl 0,25 0,25 0,50 0,50 1,00 0,25 1,00 1,00 0,25 2,00 0,50 0,17 7,67 0,032
www.polygamia.pl 1,00 1,00 2,00 2,00 4,00 1,00 4,00 4,00 1,00 6,00 2,00 050 28,50 0,12
www.swiatgry.pl 0,17 0,17 0,25 0,25 0,50 0,17 0,50 0,50 0,17 1,00 0,25 0,13 4,04 0,017
www.trailery-gier.info 0,50 0,50 1,00 1,00 5,00 0,50 2,00 2,00 0,50 4,00 1,00 0,25 18,25 0,077
www.valhalla.pl 2,00 2,00 4,00 4,00 6,00 2,00 6,00 6,00 2,00 8,00 4,00 1,00 47,00 0,198

236,79 1

Zrodto: opracowanie whasne.
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Tabela 10. Ocena zestawow parami dla wszystkich kryteriow (tresc)

Tres¢
= T % o= = _ F _ 3 = £ .
5 g % g2 2 = £ § & =F 5 £ = &
Nazwa strony g g g E E 9 2 g =z & 8 3 g E
S8 » ¢ 2 : § : & ¢ F i 3
: ¢ ¢ :z =z = & 2 : 2 % ¢t
5 B & g B z
www.cdaction.pl 1,00 0,50 2,00 2,00 1,00 2,00 1,00 2,00 025 400 050 2,00 18,25 0,081
www.gamecorner.pl 2,00 1,00 4,00 4,00 2,00 400 2,00 400 050 600 1,00 400 34,50 0,152
www.gameshock.pl 0,50 025 1,00 1,00 0,550 1,00 0550 1,00 0,17 2,00 025 1,00 917 0,04
www.gamevolt.pl 0,50 0,25 1,00 1,00 0,50 1,00 0,50 1,00 0,17 2,00 0,25 1,00 9,17 0,04
www.gamezilla.pl 1,00 0,50 2,00 2,00 1,00 2,00 1,00 2,00 025 4,00 050 2,00 18,25 0,081
www.gejm.net 0,50 025 1,00 1,00 0550 1,00 1,00 2,00 025 400 050 2,00 14,00 0,062
www.gieromaniak.pl 1,00 0,50 2,00 2,00 1,00 1,00 1,00 2,00 025 4,00 0,50 2,00 17,25 0,076
www.og.net.pl 0,50 0,25 1,00 1,00 0,550 0,50 0,50 1,00 025 4,00 0,550 2,00 12,00 0,053
www.polygamia.pl 4,00 2,00 6,00 6,00 4,00 4,00 4,00 400 1,00 800 2,00 600 51,00 0,225
www.swiatgry.pl 0,25 0,17 0,550 0,50 0,25 025 025 025 013 1,00 0,17 050 4,21 0,019
www.trailery-gier.info 2,00 1,00 4,00 4,00 2,00 2,00 2,00 2,00 050 600 1,00 400 30,50 0,135
www.valhalla.pl 0,50 0,25 1,00 1,00 0,550 0,50 0,50 0,50 0,17 2,00 025 1,00 817 0,036
226,46 1
Zrédto: opracowanie whasne.
Tabela 11. Ocena zestawdw parami dla wszystkich kryteriow (szata graficzna)
Szata graficzna
- - - B 2
Nazwa strony 3 % :‘é gﬂ gﬂ Ep c § _g 5 3 g %D
> &0 q - o - S <
ES- & g E z
S
www.cdaction.pl 1,00 0,50 2,00 400 1,00 025 1,00 2,00 1,00 0,50 050 2,00 1575 0,069
www.gamecorner.pl 2,00 1,00 4,00 6,00 2,00 050 2,00 4,00 2,00 1,00 1,00 400 29,50 0,129
www.gameshock.pl 0,50 025 1,00 2,00 050 0,17 050 1,00 050 025 025 1,00 7,92 0,035
www.gamevolt.pl 025 0,17 0,550 1,00 025 0,13 025 0,50 025 017 0,17 050 4,13 0,018
www.gamezilla.pl 1,00 0,50 2,00 4,00 1,00 025 1,00 2,00 1,00 050 0,50 2,00 1575 0,069
www.gejm.net 4,00 2,00 6,00 800 4,00 1,00 4,00 6,00 4,00 2,00 2,00 600 49,00 0,215
www.gieromaniak.pl 1,00 0,50 2,00 4,00 1,00 025 1,00 2,00 1,00 050 0,50 2,00 1575 0,069
www.og.net.pl 0,50 025 1,00 2,00 0550 0,17 050 1,00 050 025 025 1,00 7,92 0,035
www.polygamia.pl 1,00 0,50 2,00 4,00 1,00 025 1,00 2,00 1,00 050 0,50 2,00 1575 0,069
www.swiatgry.pl 2,00 1,00 4,00 6,00 2,00 050 2,00 4,00 2,00 1,00 1,00 400 29,50 0,129
www.trailery-gier.info 2,00 1,00 4,00 6,00 2,00 0,50 2,00 4,00 2,00 1,00 1,00 400 29,50 0,129
www.valhalla.pl 0,50 025 1,00 2,00 050 0,17 050 1,00 050 025 025 1,00 7,92 0,035
228,38 1

Zrddto: opracowanie wlasne.
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Tabela 12. Agregacja ocen czastkowych
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Szybkosé
o - Szata dziatania . . Suma
Nazwa strony Tres¢ Nawigacja . . Dostgpnos¢  Dodatki . i

graficzna iczas iloczynow

tadowania
cdaction.pl 0,081 0,062 0,069 0,195 0,120 0,037 0,073
gamecorner.pl 0,152 0,124 0,129 0,107 0,120 0,073 0,124
gameshock.pl 0,040 0,031 0,035 0,027 0,064 0,073 0,045
gamevolt.pl 0,040 0,065 0,018 0,027 0,064 0,019 0,044
gamezilla.pl 0,081 0,062 0,069 0,107 0,032 0,073 0,070
gejm.net 0,062 0,124 0,215 0,107 0,120 0,123 0,105
gieromaniak.pl 0,076 0,031 0,069 0,054 0,032 0,123 0,067
og.net.pl 0,053 0,062 0,035 0,054 0,032 0,019 0,047
polygamia.pl 0,225 0,062 0,069 0,107 0,120 0,121 0,139
swiatgry.pl 0,019 0,124 0,129 0,054 0,017 0,193 0,088
trailery-gier.info 0,135 0,220 0,129 0,054 0,077 0,019 0,131
valhalla.pl 0,036 0,031 0,035 0,107 0,198 0,127 0,067
wagi kryt. glownych 0,361 0,293 0,047 0,031 0,083 0,185 1,000

Zrodto: opracowanie wlasne.

Ranking najlepszych wybranych stron, po wykorzystaniu wag poszczeg6élnych kryteriow,

sklasyfikowano w tabeli 13.

Tabela 13. Klasyfikacja kryteriow

Miejsce Nazwa strony

Suma iloczynow

%

—_

www.polygamia.pl

2. www.trailery-gier.info
3. www.gamecorner.pl
4. www.gejm.net

5. www.swiatgry.pl
6. www.cdaction.pl

7. www.gamezilla.pl
8. www.valhalla.pl
9. www.gieromaniak.pl
10. www.og.net.pl

11. www.gameshock.pl
12. www.gamevolt.pl

13,8550096
13,05992446
12,43393579

10,4917671
8,796318707
7,335823477
7,003593552
6,713201078

6,70193502
4,686079192
4,509446455
4,412965572

13,86
13,06
12,43
10,49
8,80
7,34
7,00
6,71
6,70
4,69
4,51
4,41

Zrodto: opracowanie wlasne.

Pierwsze miejsce zajat portal poligamia.pl z wynikiem 13,86, drugie trailery-gier.info z wy-

nikiem 13,06, a na trzecim miejscu uplasowata si¢ strona gamecorner.pl z wynikiem 12,43. Pozo-

stale strony to kolejno: www.gejm.net (10,49), www.swiatgry.pl (8,80), www.cdaction.pl (7,34),

www.gamezilla.pl (7,00), www.valhalla.pl (6,71), www.gieromaniak.pl (6,70), www.og.net.pl

(4,69), www.gameshock.pl (4,51), www.gamevolt.pl (4,41).
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Aby doktadniej zobrazowa¢ wyniki, dokonano zestawienia ocen $rednich wybranych stron
z koficowymi ocenami, ktore uwzgledniajg waznos¢ poszczegolnych kryteriow.

Tahela 14. Poréwnanie ocen poczatkowych i koncowych

Ocena po uwzglednieniu

Strony Srednia ocen stron i
wag kryteriow

www.cdaction.pl 4,33 7,34
www.gamecorner.pl 4,83 12,43
www.gameshock.pl 3,33 4,51

www.gamevolt.pl 3,00 4,41

www.gamezilla.pl 4,00 7,00
www.gejm.net 4,83 10,49
www.gieromaniak.pl 3,83 6,70

www.og.net.pl 3,17 4,69
www.polygamia.pl 4,83 13,86
www.swiatgry.pl 4,00 8,80
www.trailery-gier.info 4,33 13,06
www.valhalla.pl 4,17 6,71

Zrédto: opracowanie wlasne.

Wnioski z przeprowadzonej analizy

Na podstawie badan zawartych w trzecim rozdziale powstat ranking najlepszych jakoscio-
wo wybranych stron internetowych dotyczacych gier komputerowych. Sposrdd nielicznych stron
oferowanych na rynku polskim wybrano 12 najistotniejszych, najczg¢sciej odwiedzanych przez
polskich internautow stron internetowych zajmujacych si¢ tematyka gier komputerowych w celu
stworzenia ich rankingu .

Za pomocg kryteriow oceny stron internetowych poddano wybrane strony analizie i utwo-
rzono $rednig ocen dla kazdej ze stron (tabela 2). Po uporzadkowaniu $rednich ocen strony kla-
syfikuja si¢ nastepujaco: na pierwszych trzech miejscach z identycznym wynikiem 4,83 sg strony
gamecorner.pl, gejm.net i poligamia.pl. Kolejne miejsca zajmuja nast¢pujaco: cdaction.pl (4,33),
trailery-gier.info (4,33), valhalla.pl (4,17), gamezilla.pl (4,00), swiatgry.pl (4,00), gieromaniak.pl
(3,83), gameshock.pl (3,33), og.net.pl (3,17), gamevolt.pl (3,00). Strony oceniano metoda szescio-
stopniowa (oceny 1—6) na podstawie sze$ciu wybranych, najistotniejszych kryteriow. Uzyskany
wynik niestety nie jest w stanie pokaza¢ catkowicie, ktéra z wymienionych stron jest najlepsza
jako$ciowo. Zalezy to od kazdego z wymienionych kryteridow. Spowodowane jest to tym, ze
jedno kryterium oceny w poréwnaniu z innym nie musi wcale petnié tej samej roli przy ocenie
danej strony. Aby doktadniej zanalizowa¢ jako$¢ wybranych stron, uzyto wigc metody AHP.

Metoda AHP pomogta w utworzeniu koncowego rankingu wybranych stron. Kolejno, eta-
pami nastepowato tworzenie macierzy dotyczacych badania, by w finale stworzy¢ gotowy ran-
king stron, poréwnywalny z pierwszym. Etap pierwszy polegat na zestawieniu parami kryte-
riow wybranych stron, by hierarchicznie wyloni¢ kryteria najistotniejsze. Sa nimi kolejno: tre§é
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z wagg 0,3, nawigacja (0,2) oraz szata graficzna (0,2). Pozostale kryteria to szybkos¢ (0,1), do-
stepnos¢ (0,1) oraz dodatki (0,1). Etap drugi polegat na porownaniu wszystkich mozliwych par
stron w odniesieniu do kazdego kryterium. Ustalenie wag poszczegolnych kryteridow oraz wa-
riantéw umozliwito przeprowadzenie agregacji ocen czastkowych i ustalenie koncowego rankin-
gu stron, co stanowito etap trzeci badan. Pierwsze miejsce zajeta strona poligamia.pl z wynikiem
13,86, drugie miejsce portal trailery-gier.info z wynikiem 13,06, trzecie za$ strona gamecorner.
pl (12,43). Pozostate strony to kolejno: gejm.net (10,49), swiatgry.pl (8,80), cdaction.pl (7,34),
gamezilla.pl (7,00), valhalla.pl (6,71), gieromaniak.pl (6,70), og.net.pl (4,69), gameshock.pl (4,51),
gamevolt.pl (4,41). Badanie wykazalo, ze wagi kryteriow wptywaja znaczaco na ocen¢ koncowa
stron. Po uwzglednieniu wag tych kryteriow nastgpita zmiana w rankingu wybranych stron in-
ternetowych dotyczacych gier komputerowych i — co mozna zauwazy¢ — nie ma juz trzech stron,
ktore zajetyby ex aequo pierwsze miejsce. Udowadnia to, ze wykonana analiza metoda agregacji
czastkowej powoduje glebsze i doktadniejsze zobrazowanie rankingu wybranych stron.

Podsumowanie

Nieustanny rozwdj technologii internetowej przyczynia si¢ do narastania konkurencji na
rynku stron internetowych dotyczacych danej tematyki. Powoduje to zapotrzebowanie na co-
raz to nowsze techniki prezentacji danej strony w Internecie. Wszystko to, aby pozyska¢ jak
najwieksza liczbg uzytkownikow odwiedzajacych. Na to, co przyciggnie danego uzytkownika
Internetu, sktada si¢ wiele kategorii. Poza cickawg trescig strony wazne jest, aby witryna byta
odpowiednio ,,ubrana” w szat¢ graficzng, czy tez miala tak roztozone elementy, aby dang in-
formacje¢ znalez¢ w jak najkrotszym czasie od wejscia na strong. Istnieje wiele innych kategorii
oceny jakosci strony. Najwazniejsze z tych kategorii wptywajacych na jako$¢ stron dotyczacych
gier komputerowych zostaty tu wyszczegolnione.

Ilo$¢ mozliwych do zastosowania przy ocenie jakos$ci stron internetowych metod i technik
jest duza. Wykorzystano tu uwagi eksperta Ryszarda Wolczynskiego. Artykut nie wyczerpuje
tematu chociazby ze wzgledu na zmiennosc¢ sieci. Coraz to nowsze technologie, zastosowania
i pomysty tworcow stron sprawiajg, ze medium to ma nieskonczenie wiele do zaoferowania pod
katem zmiennosci i trudno jest oceni¢ nowo powstajace idee na biezaco. Poza tym forma oraz
to, jak dana strona zostanie oceniona, zalezy od decydenta, ktory si¢ podejmuje tego zadania.
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THE QUALITY OF INTERNET PAGES RELATING
TO KOMPUTER GAMES

KEYWORDS | computer games, quality, Internet

ABSTRACT The article discusses the current problem of computer games, discussed and advertised on the In-
ternet. Attention was drawn in particular to the quality of web pages containing information about
the games and there was made an analysis of the six main criteria such as speed and load time,
navigation, accessibility, content, graphics, add-ons. The analysis of 12 websites most visited by
Polish Internet users was conducted using the method of AHP and there has been developed rank-
ing of the best quality sites.
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